Nazmi Arkan

FEN BILIMLERI

Atasenir Okullari

2020-2021
ILKOKUL KULUP KITAPCIGI




Biraktiklart mirast sizlere tasiyoruz




Kuliibiin Adi: SATRANC KULUBU
Ogretmeni: Dogan Akpulat Seviye: 3 ve 4. Simiflar

Gilintimiizde ¢cok boyutlu zeka kurami uygulamalar1 icerisinde oynayarak ve eglenerek
ogrenmek onemli bir yer tutmaktadir. Cocuklar i¢in degerli ve dogal bir 6grenme yontemi
olan “oyun” artik sik kullanilan bir egitim arac1 oldu.

Iste bu nedenle, 4000 yillik bir tarihi olan satrang basta olmak iizere, zeka oyunlari; ¢o-
cuklarin eglenirken 6grenmesi, zekasinmi gelistirmesi ve bir diistinme disiplini saglamasi agi-
sindan, “oyunlastirma metodunun” en 6nemli destekgileridir.

Cocuklar bu oyunlarla var olan zihinsel ve biligsel yeteneklerini gelistirebildikleri gibi,
yeni yetenekler de kazanirlar. Satrang ¢ocuklara; ¢cabuk ve dogru karar verebilme, sonraki
asamalar1 diisiinme ve 6ngorme, olasiliklari hesaplama, planli hareket edebilme, mantigini
etkin ve yetkin bir sekilde kullanma, belirli bir konuya odaklanabilme gibi bir¢cok yetenek
kazandirr.

Okulumuzda yas gruplarina gore ayr1 programin uygulandigi satrang kuliiblimiiz vardr.
Burada oncelikli amacimiz temel kurallarin 6gretilmesi ve bir oyun aligkanliginin kazandi-
rilmasidir. Ogrencilerimizin satrang okur yazari olmasi ve turnuva diizeyine erismesi, bir
satrang sever olarak okulumuzdan egitim hayatina devam etmesi ders programimizin en
onemli hedefleridir.

Satrang kuliiblindeki 6grencilerimiz; satrang becerilerinin artmasi amaciyla, evlerinde
kullanabilecekleri cesitli satrang bilgisayar programlar1 ve yazinsal materyallerle destekle-
necektir. Online satrang platformlarini kullanarak turnuvalara katilacak ve arkadaslariyla

satran¢ oynayabileceklerdir.




Kuliibiin Adi: CROSSFIiT TEENAGE KULUBU

Ogretmeni: Bengii Ozgen Seviye: 1, 2, 3 ve 4. Simflar

Crossfit Teenage spor kuliibiimiizde, 6grencilerimizin fiziksel becerilerini ve viicut
koordinasyonlarini gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapilmaktadir.
Dersimiz, jimnastik bransina 6zgii 1sinma hareketleriyle baslar., Ogrencilerin kaba kas
kontrolleri, el-ayak koordinasyonlari, kas kuvveti ve kas dayaniklilig1 gelisimleri des-
teklenir.

Kuliibiin Amaci

Ogrencilerin fiziksel, gelisimlerini desteklemek amaciyla, hareket sistemine uygun
ritmik, estetik, beden ve ruh yapisinin koordinasyona ulasma imkani saglayan sistema-
tik hareketlerdir.

Calismalar 6zgiliven, dogru durus, esneklik, ¢eviklik, ritim duygularinin gelistiril-

mesini hedefler.
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Kuliibiin Adi: KODLAMA KULUBU
Ogretmeni: Burak Velioglu Seviye: 2, 3 ve 4. Simiflar

Ogrencilerimizin erken yasta kodlama egitimi almasi i¢in pek ¢cok dnemli neden bu-
lunmaktadir. Kodlama egitimi 6grencilerimize matematik, bilim, problem ¢6zme, ta-
kim calismasi, proje bazl diisiinme ve daha pek ¢ok alanda beceri kazandirmaktadir.
Ogrencilerimiz her seyden &nce algoritmik ve tasarim odakli diisiinebilmeyi kesfet-
mektedir. Programlama 6grenmek aslinda yeni bir dil 6grenmek gibidir. Uzmanlara go-
re de ne kadar erken yasta baslanirsa 6grenmesi o kadar kolay olmaktadir. Kod yazma
ciftgilikten hukuka, insaattan tibba kadar her endiistride kullanilabilmektedir. Kisacasi
kodlama dijitallesen yasantimizda yeri biiyiik 6nem arz eden bir konumda.

Scratch, Code.org, Blockly, Code Monkey, Kodris ve daha nicesi... Siz 6grencileri-

miz de eglenerek kodlama 6grenmeye ne dersiniz?
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Kuliibiin Adi: COCUK YOGASI KULUBU

Ogretmeni: Suna Avel Seviye: 1, 2, 3 ve 4. Siniflar

Cocuk Yogasi ¢alismalari, ekip halinde yapilan, herkesin katilim1 ve katkisiyla ¢alisilan, be-
denimizi fark ettigimiz, eglendigimiz, giiclendigimiz ve rahatlayip dinlendigimiz bir etkin-
liktir. Calismalarimiz nefes egzersizleri ile baslayacak, ¢esitli hikayeler esliginde yoga du-
ruslariyla devam edecek, dinlenme ile sona erecektir. Cocuk Yogasi, hikayeler esliginde ya-

pilan ve oyunlarla zenginlestirilen 6zel bir tiiriidiir.




Kuliibiin Adi: YARATICI DRAMA KULUBU

(")gretmeni: Suna Avci Seviye: 1, 2, 3 ve 4. Simiflar

Drama i¢ diinyamizla ¢evremiz arasinda etkin bir kopriidiir. Kendimizi 6zglr bir or-
tamda diledigimiz bi¢imde ifade etmemizi saglar. Yaratici Drama Kuliibii calismalarinda,
keyifli ve eglenceli oyunlar oynayacagiz, bireysel ve grup olarak farkli tekniklerle ¢alis-
malar yapacagiz. Bu ¢alismalar sayesinde, kendimizle iletisim kurmay1, 6zgiivenimizi
gelistirmeyi, sorumluluk almayi, is birligi icerisinde bir ekibin pargasi olmayi, elestirme-
yi ve paylagsmay1 6grenecegiz. Zaman zaman hayallerimizin pesinden gidip masallar di-

yarinda gezintiye ¢ikacagiz...




Kuliibiin Adi: YARATICI ZiHINLER KULUBU

Ogretmeni: Miinevver Karabulut Seviye: 1, 2 ve 3. Simiflar

Yaratici diisiinme, yeni nesnelerin, slireclerin ya da kavramlarin ortaya ¢ikmasini sag-
layan diisiinme stirecidir. Yaratici diistinme yeni fikirleri de beraberinde getirir.

Bu kuliipte zihnimizdeki yaraticilik kapisini aralayip igerisindeki sonsuz ve renkli
diinyada gezintiye ¢ikacagiz. Resimler, sekiller, nesneler ve esyalar iizerinde diisiince-

lerimizi derinlemesine tartisacagiz.




Kuliibiin Adi: ORFF KULUBU
Ogretmeni: Giilistan Yiiksel Seviye: 1, 2, 3 ve 4. Simiflar

Unlii Alman Besteci Carl Orff ve dansci Gunild Keetman tarafindan miizik egitimi temel
alinarak gelistirilmis olan Orff 6gretim teknigi; miizik, dans, drama, konugma, hareket te-

melleri ilizerine kurulmus bir yontemdir.

Bizler de kuliibiimiizde Orff ¢algilarimizla bir hikayeyi canlandiracagiz.
Ya da dinledigimiz miiziklere cesitli hareketlerle ve calgilarimizla eslik edecegiz. Bu saye-
de; ritm duygumuz, dikkat giicimiiz, gurup ¢alismasi ve guruba uyum saglama becerimiz ,

hikaye tiretme ve hikayeye uygun sesler ¢ikarabilme ve ¢alma becerilerimizi gelistirecegiz.

Cok eglenceli, hareketli ve miizik dolu dersler bizi bekliyor.




Kuliibiin Adi: Seramik Kuliibii
Ogretmeni: Ayten Ekmekgiler Seviye: 1, 2, 3 ve 4. Simiflar

Seramik, ¢cocuklarin sadece 6grenecekleri yeni bir sanat dali olmaktan ¢ok, hayatla-
rin1 zenginlestirecek dnemli bir deneyimdir.

Seramik, alisilagelmis normlarin tesinde diisiinme yetenegi verir.

Seramik dersleri, cocuklara el ve kol kaslarini kullanma sans1 verir. Ayrica gamurla
calismak, el-goz koordinasyonu gerektirdiginden ince motor becerilerini de gelistirir.
Camurla ¢alismak, ¢ocuklara {i¢ boyutlu pargalarini olustururken, planlama ve problem
¢Ozme bilgisi verir. Zorluklar1 kesfetme, sorunlar1 ¢6zme ve hatalar diizeltme sansi1 ve-
rir ve en 6nemlisi de “ HER COCUK DOGUSTAN YETENEKLIDIR”.

Kuliip dersimizde sizlerle, kase, kalemlik, ¢esitli hayvan figiirleri, seramik iizerine

cesitli objelerle baski ve tuz seramigi gibi ¢calismalar yapacagiz.
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Kuliibiin Adi: ASTRONOMIi KULUBU
Ogretmeni: Nur Saatcigil Seviye: 1, 2, 3 ve 4. Siniflar

Kuliibiin Amac¢ / Hedefleri

Kuliiblimiiziin amaci; diinya uzay ¢agina girerken, okulumuz 6grencilerinin bu ko-
nulardan uzak durmayarak, bu ¢aga adapte olma siireclerini kolaylastirmaktur.

Kuliiblimiizde, temel astronomi egitimi vererek, onlar1 bu konuda bilimsel ve kiiltii-
rel olarak bilinglendirmeyi, 6grenilen konularla ilgili modelleme ve etkinlikler yapma-
y1 amaglamaktayiz. Bunun yani sira diinyada ve lilkemizde, astronomi ve uzay tekno-
lojileri alaninda yapilan ¢aligmalardan haberdar ederek, onlarin bu siiregteki fikirlerini
kuliip igerisinde tartismay1 planlamaktayiz.

Kuliip Katihm Kriterleri:

Arastirma ve gézlem yapmaya yatkin olmak.

Grup ¢alismalarina yatkin olmak.

Astronomi ve uzay bilimlerine merakli ve istekli olmak.
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